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L GRAN AVENTURA DET

Erase wna vez wn nifie
curiesidad, sintie
Jardin.

Yo

Poder 1: pues a 1r'aves de las diversas acfwldades J'ushn siente la

pues alli ha logrado centr'ar su atencidn y concentracion
rompe@ s loterias, juegos de encertado y de encaje, disfrutagd *
estos.i.‘?l _ ’

#

Poder 2: luego de haber experimentado el siper poder de

niosiddt
Juegos de roles con sus compaiieros y compafieras, de los cygles'lo ,
-
prop venfos en los que tiene en cuenta el valor de Ia*m 1 ;-‘.,x- lidal

ulgu e ellos y ellas, logrando de esta manera fortalecer vinculds'a

‘?
Poder 3: ademds es todo un atleta, pues le gusta correr por todo ¢

sintiendo la necesidad de satisfacer sus necesidades, pero sm'g dc
canciones de diversos géneros lo hace de una manera -espontaneg

e -5 2
movimientos corporales. . PR e -
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lens de tanta curiosidad y de muchas preguntas, ya ‘-’A ohs
.."?égl? 'sabfa cudl escoger, pues caminaba por aquellos rincones ,
tracion, descubriendo sus habilidades para construir objetf:
mo asi los nombraba, durando un largo tiempo fortaleciends ’ at

' la mafiana siguiente, Diego desperté con gran entusic
e tuvo la oportunidad de llegar a un espacio ;G‘g logro e,

;gnrnnusuo donde hIZO rollitos, saltos, trepar, rep la veZ

RIS,
{? alli tuvo la gran oportunidad de participar

con‘ipénéros y compaferas, mostrando carifio y afecto al lado dill
colabora en sus momentos que surge alguna necesidad, s:en%g

seguridad para que se sientan bien sus amigos logrando estable
entre pares.

" TEE

Poder 4: cfuranfe e.l recor'ridof sé" e!'npoder'o de |
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- TN Yurleidis Marcela
P s Retamoso Orozco

LA GRAN AVENTURA DE MARCELA

Una mafiana Marcela quiso vivir un dia lleno de diversién y de aventuras,
complacerla y decidié llevarla a ese lugar donde sabia que iba a vivir mds
descubrir nuevas habilidades y destrezas.

Poder 1: pues llego la mafiana donde encontré juegos de concentracion y atenc
a construir diversos objetos de su entorno y de su realidad, con
rompecabezas, ademds alli se le permitié que manipulara objetos de
algunos animalitos que viven alli como los caracoles, lombrices, maranitc
saber mds afondo sobre los objetos de la naturaleza.

Poder 2: hubo un momento donde ella comenzé a escuchar ritmos mu
ese lugar sorprendiéndose se dejé llevar por los ritmos, generand
los sonidos y comenzé a bailar al son de mdsica, utilizando su cue
como también se encontrd con sus amigos y amigas.

P RN
L

Poder 3: donde quiso compartir con ellos momentos fantdsticos
logrando establecer vinculos afectivos entre pares, a la vez r
dirigiéndose de un manera respetuosa y generosa.

4: de un momento a otro se sintié cansada, por todo el re
nces decidié ir a descansar a un lugar lleno de cuentos, de ti
curiosidad y mejor quiso descubrir lo que habia d de o
dida por lo que observaba, era un mundo mdgico donde le permit

fortaleciendo su mohu.lwio-.-
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Danna Liceth
Ovalle Zamora

LA GRAN AVENTURA DE DANNA ‘

Erase una vez una nifia llamada Danna, pues sentia alegre por algunas cosa*que vivia a diario,
pero ella sentia que le faltaba algo mds para completar su alegria, ella queria viajar a un lugar
muy lejano, donde queria transformar su realidad por algunos momentos y sobre todo descubrir
lo que era capaz de hacer con sus poderes,

Poder 1: pero su mente la llevo a descubrir nuevas historias fantdsticas y maravillosas, donde
puso en juego su curiosidad y a la vez, quiso experimentar con objetos da la naturaleza, dg’gllqs
cuales le fueron muy significativas, pues se llené de incégnitas de dudas, de las cuales ella misma
fue descubriendo los significados a través de su concentracién y atencion. : ‘ A

de los cuales hizo

ie movimiento, donde
s'iailes dejandose

Poder 2: pues en el viaje que quiso hacer se encontré con diversos juegas
resaltar el poder corporal, pues alli fue descubriendo nuevas posibilidades
fortalecié un poco mds su coordinacion y equilibrio, ademas disfruta de
llevar por los diversos ritmos.

- Poder 3: alli tuvo la oportunidad de afianzar su vocabulario, a través dedl
e interpretacién de imdgenes, presentacién de titeres y obras teatrales '

cantar hasta lograr aprender nuevas canciones de su repertorio y asi fu

- donde tuvo la oportunidad de compartir con sus amigos y difiigas
laly de su diario vivir, siendo respetuosa al momento del jue

adamente las obras artisticas de sus companeros, al igual sientelctriosidad por log mi rno_s{

motiva a realizar los propios, donde ha logrado fortalecide su motricidad fin:T dejando *

ado sus sentimientos y emociones. | |4
¢ { L

N e ‘ 1 : rj,

"%

Nareyy Dunide ;
" Escnifora: Nancy Duarte Director kditorial: Angie Segura |

é‘ilgado ’
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Ambar Julieth
Quintero @arcia
LA GRAN AVMRA DE AMBAR
Erase una vez una nifia que buscaba un sitio que le generara diversién '

cuales ella pudiera aprender y sobre todo conocer lo que ella era ca
mamd la llevo al lugar que le parecia sorprendente al que la nifia buscaba

Poder 1: y fue aqui donde comenzé a observar, a sentir la ne
experimentar de hacer preguntas, de saber el significado de lo que n
ademds se concentra cuando utiliza juegos como las fichas de e
construir torres y objetos de su entorno.

Poder 2: alli conoce a compafieros y comparieras de los cuales la han
comienza a compartir y a vivir nuevas aventuras, siendo muy re
ellos y ellas comprendiendo el valor de solidaridad y del respet
vinculos afectivos.

Poder 3: comienza a narrar sus propias historias a través de las
alrededor, como también lo hace cuando manipula cuentos, r-e.sal'ra '
If hacen y va observado, teniendo un vocabulario cada vez mas flui

der 4: pm lo que mds Ia sorprendné en aque.l Iugar fueron lo
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Rutmarys
Alejos Rodriguez

LA GRAN AVENTURA DE RUTMARYS

Erase una vez una nifia que sentia mucha curiosidad por visitar nuevos |
nuevas aventuras y sobre todo sacar todos los super poderes que sabe ¢
la gran Rutmarys. .

Poder 1: entonces llego al lugar que estaba buscando, donde comenzé
través de su curiosidad, la observacién generdndole placer por todo |
son objetos de la naturaleza, los caracoles, lombrices, llendndose
obtener respuestas.

Poder 2: una tarde quiso salir a tomar el sol en el parque, alli
comenzé a trepar, subir y bajar escaleras, haciendo rollitos
descubriendo otro sdper poder, luego fue siguiendo un camino que |
diversion y aventuras.

Poder 3: encontrdndose con cuentos, titeres, imdgenes, algo que
intentar ser participe de la narracién de cuentos e interpretacion d
sorprendié, ya que descubrié el poder de la habilidad de hablar |
comenzé a entonar canciones, pero de repente comenzé a escuc

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Jardin Infantil Fundagcion Bepaso

07 de octubre 2024

Luisa Fernanda
Holguin Garcia

LA GRAN AVENTURA DE LUISA ‘

Habia una vez una nifia llamada Luisa, ella es muy tranquila, alegre y sonrie
salir de su rutina, buscar un lugar acogedor, lleno de aventuras y de escenar
queria descubrir sus poderes que lleva dentro,

Poder 1: entonces de repente despertd y se encontraba en aquel luga
donde se fue involucrando poco a poco, a los juegos que alli habi.
concentrarse, armar y desarmar, como también habia elementos de la na

generan curiosidad. '

A 1

e‘qj.'gie los cuales le

ey T T e

Poder 2: un dia ella iba caminando por cierto lugar, donde encontré unl gimnasio, alli quiso
experimentar con estos, donde fue coordinando algunos movimientos, ag biéu y brinca sin
parar, siguiendo una secuencia de obstdculos, va reptando hasta llegar a offd@inuéva aventura.

Poder 3: al llegar a esta aventura lo hace de una manera solidaria, comprensivaty respetuosa, ya
' que alli encontré unos amigos y amigos con quien compartir y vivir nuevas aventiinas dellas que le
dejaran huella positiva. }

ablilario.

pferming en |
¢alizan obras'g ]

esar sus sentimi

lJ:':rcq Teoi
a: Nancy Duarte
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Luisa Fernanda
Romero Quinterc

LA GRAN AVENTURA DE LUISA

Erase una vez una nifia llamada Luisa, ella deseaba llegar a un lugar diverti
su mamd busco y busco hasta lograr encontrarlo, alli la nifia se puso muy
que iba a vivir nuevas cosas.

Poder 1: en aquella mafana luisa se sorprendié al ver diversos |
totalmente nuevos, alli comenzé a interactuar con ellos y a la vs
aprender y por participar de lo que se realiza en aquel lugar, notdndo:

Poder 2: ella a un no comprendia la emocién que le generaba al es
mdsica, pero aun asi le gusta escuchar, pues comenzé a seguir lo
sentimientos utilizando su cuerpo como medio de expresién y ex
descubriendo su poder de su cuerpo.

Poder 3: es una nifia alegre divertida, invita a sus amigos y amig
invita a que vivan aventuras mdgicas y sorprendentes, donde ha apre
afectivos.

‘oder 4: es realmente parlanchina pues expresa todo lo que
fieras, pero lo mds curioso es que cuenta situaciones vivi
antasias imaginarias, ademds cuando es el momento de cah
indo logrando fortalecer su vocabulario.

5; de repente, luisa comienza a manipular diversos e
ser creativa, pues ella utiliza todas estas técnicas donde |
artisticas.
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Kelly Nahomi
Silva Moreira

‘t i

LA GRAN AVENTURA DE KELLY ‘

Un dia al despertar Kelly quiso caminar y visitar un pequefio lugar, rodeado de dwersndq y de
Juegos, ella queria algo mdgico y diferente para su vida, donde queria descubrlr' |os poder‘es ya
que le generaban curiosidad. _ !

A p. _
Poder 1: ya estando en aquel lugar comenzé a comprender el significado de las cosas, a
descubrir sus talentos, a construir nuevas cosas de su mundo a través de las fichas de encaje
donde centraba su atencién y concentracion para que asi mismo fuera mas

ngvedoso y curioso,
pues viviria una aventura extraordinaria y mdgica.

Poder 2: ademds para ella era desconocido que su cuerpo tenia un sipen poder, en donde lo fue
descubriendo poco a poco, pues era muy evidente, al escuchar canci o&dos comienza a
esclbriendo el poder

bailar de una manera espontdnea dejdndose llevar por los ritmos, y asi fue
fisico.

gzcla de pinturas, admirando sus obras artisticas, pero | " mas ¢ usta,
as en algunas partes de su cuerpo, y asi mismo expresar'stis Sentimientos y e.

l\l::nag Dear
ifora: Nancy Duarte
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Génesis Camill

LA GRAN AVENTURA DE GENESIS

Erase una vez una nifia llamada Génesis, a la que le encanta explorar y vivis
lo cual le pidié a la mamd que la llevara a ese lugar sorprendente, do

propios poderes.

Poder 1: lo mds curioso es que ella es realmente sorprendente,
observar cosas que para ella eran totalmente desconocidas, indaga
se interesa por aprender y asi mismo descubrir los poderes de la m

Poder 2: un hermoso verano, Génesis quiso ir al gimnasio y mirar si
un poder con su cuerpo, de salto en salto, llego a una secuencia d
poco porque pensaba que no lo iba a lograr, concentrdndose y obse
y sin duda alguna se sorprendié pues lo ha logrado, llena de aplausos supg
un sdper poder para fortalecimiento de su cuerpo.

rtir de hacer cosas diferentes, alli se encontré con ur
as, donde la invito hacer un recorrido por rincones de |
| mds te guste y tu descubrirds solita tus poderes
ggpetar a un grupo de nifios y nifias de lo

do menos lo esperaba, Génesi
pero un dia quiso seguir intentand
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Aranna Charleanis
Zuiiiga Palacio

LA GRAN AVENTURA DE ARANNA

Una mafiana Aranna se sentia triste, pues ella queria jugar, explorar y v
fue alli donde descubrié un lugar, de donde sabia que era la oportunidad
sus poderes y queria sorprenderse de los mismos.

Poder 1: pues comenzé a descubrir cosas que ella no habia visto,
necesidad de palpar, pues no habia manipulado el aserrin, la arena,
sobre todo tocar los animalitos que alli viven como los caracole
sorprendia de aquellos preguntando constantemente lo que no le qu
Poder 2: al pasar los dias fue descubriendo nuevos poderes que ha
baila sin parar, donde expresa sus sentimientos y emociones col
mdsica, tomando nuevos pasos que ella inventa, sintiéndose muy conte

Poder 3: de un momento a otro comienza a charlar y charlar con
de lo que le suceden siendo muy expresiva, logrando llamar la at
de su ciudad, de una manera divertida, pues ademds disfruta d

4: al poco tiempo las cosas fueron cambiando, ya que co
comenzé a entablar conversaciones con ellos de

nta por unos instantes

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Aylin Samantc
&ordillo Buitragoe

también quiso ser participe del descubrimiento que iba a tener Sam
donde resaltara sus poderes.

Poder 1: pues alli Samanta comenzd a curiosear y experimentar nue

sorprendiendo de lo que era capaz de construir con aquellos jue
fantasia.

Poder 2: de un momento a otro comenzé a escuchar canciones, q
escuchar mejor, inesperadamente comenzé a dar saltos sin parar,
pasos dejdndose llevar por la melodia, fomando posiciones en su ¢
que hace, logrando expresar sus sentimientos y emociones con su ¢

Poder 3: pero fue muy curioso, comenzdé hablar y hablar con

encontraban en aquel lugar, donde sentia respeto y amor por ellos, la

ayudarlos era la precisa, y asi fue como comenzé a estab
afieros y comparieras.

4: descubrié ser una gran charlatana, pues ella al
s, cuentos, titeres, donde sabia realizar interpretacién defin
; ademds enfona canciones de su repertorio y asi fue come
ar a sus amigos y amigas nuevas aventuras.

y sin quererlo es toda una artist
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